









































THIS SEAL IS YOUR ASSURANCE THAT NINTENDO HAS APPROVED THE 
QUALITY OF THIS PRODUCT. ALWAYS LOOK FOR THIS SEAL WHEN BUYING 
GAMES AND ACCESSORIES TO ENSURE COMPLETE COMPATIBILITY WITH 
YOUR NINTENDO SYSTEM. 


CE SCEAU EST VOTRE ASSURANCE QUE NINTENDO A APPROUVE CE 
PRODUIT ET QU'IL EST CONFORME AUX NORMES D'EXCELLENCE EN 
M ATI ERE DE FABRICATION, DE FIABILITE ET SURTOUT, DE QUALITE. 

RECHERCHEZ CE SCEAU LORSQUE VOUS ACHETEZ DES JEUX ET DES 
ACCESSOIRES POUR ASSURER UNE TOTALE COMPATIBILITE AVEC 
VOTRE SYSTEME NINTENDO. 

DIESES QUALITATSSIEGEL 1ST DIE GARANTIE DAFUR. DASS SIE NINTENDO- 
QUALITAT GEKAUFT HABEN. ACHTEN SIE DESHALB IMMER AUF DIESES SIEGEL, 

WENN SIE SPIELE ODER ZUBEHOR KAUFEN, DAMIT SIE SiCHER SIND. DASS ALLES 
EINWANDFREI ZU IHREM NINTENDO-SYSTEM PASST. 

QUESTO SIGILLO E LA TUA GARANZIA CHE NINTENDO HA VALUTATO ED APPROVATO QUESTO 
PRODOTTO. RICHIEDILO SEMPRE ALLACQUISTO Dl GIOCHI ED ACCESSORI PER ASSICURARE LA 
COMPLETA COMPATIBIUTA CON ILTUO SISTEMA NINTENDO. 

ESTE SELLO ES TU SEGURO DE QUE NINTENDO HA APROBADO LA CALI DAD DE ESTE PRODUCTO. 
BUSCA SIEMPRE ESTE SELLO CUANDO COMPRES JUEGOS Y ACCESORIOS PARA ASEGURARTE UNA 
COMPLETA COMPATIBILIDAD CON TU NINTENDO SYSTEM. 

DIT ZEGEL WAARBORGT U, DAT DIT PRODUKT DOOR NINTENDO IS GECONTROLEERD EN DAT HET 
QUA CONSTRUCTIE, BETROUWBAARHEID EN ENTERTAINMENTWAARDE VOLLEDIG AAN ONZE 
HOGE KWALITEITSEISEN VOLDOET. LET BIJ HET KOPEN VAN SPELLEN EN ACCESSOIRES ALTJD 
OP DIT ZEGEL, ZODAT U VERZEKERD BENT VAN EEN GOED WERKEND NINTENDO-SYSTEEM. 

DENNA ETIKETT GARANTERAR ATT NINTENDO STAR FOR PRODUKTENS KVALITET. KONTROLLERA 
ATT ETIKETTEN FINNS PA SPEL OCH TILLBEHOR DU KOPER FOR ATT FORSAKRA DIG OM ATT DE 
AR KOMPATIBLA MED NINTENDO. 

DETTE SEGL GARANTERER, AT NINTENDO HAR GODKENDT KVAUTETEN AF DETTE PRODUKT. SE 
ALTID EFTER DETTE SEGL. NAR DU K0BER SPIL OG TIBEH0R, SA DU ER SIKKER PA FULD 
KOMPATIBILITET MED DIT NINTENDO. 

TAMA TARRA VAKUUTTAA, ETTA NINTENDO ON HYVAKSYNYT TAMAN TUOTTEEN LAADUN. 

TARKISTA AINA TAMA TARRA ENNEN KUIN OSTAT PELEJA JA MUITA TARVIKKEITA, JOTTA SAAT 
VARMASTI NINTENDO YHTEENSOPIVIA TUOTTEITA. 



H CE JEU PERMET DE JOUER 
SIMULTANEMENT AVEC UN 
OU DEUX JOUEURS ET 
MANETTES. 


H CEJEU NECESSITEUNE 
MEMORY CARD (CARTE 
MEMOIRE) POUR 
SAUVEGARDER VOTRE 
PROGRESSION. VOS 
PARAMETRES OU VOS 
RESULTATS. 


LICENSED BY 

(Nintendo!) 


TM, ® AND THE NINTENDO GAMECUBE LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. 
TM, ® ET LE LOGO NINTENDO GAMECUBE SONT DES MARQUES DE NINTENDO. 
© 2002 NINTENDO. ALL RIGHTS RESERVED/TOUS DROITS RESERVES. 


REINITIALISATION DE LA POSITION NEUTRE DE LA MANETTE 


Si les boutons L ou R sont enfonces ou si le Stick directionnei n’est pas en 
position centrale au moment ou la console est mise sous tension, ces positions 
seront considerees comme etant les nouvelles positions neutres de reference, 


brouillant les controies durant une partie. 


Bouton L 


Bouton R 


Pour reinitialiser la manette, reiachez tous les 
boutons et sticks afin de leur permettre de 
revenir en position neutre, puis maintenez 
simultanement enfonces, X, Y et START/PAUSE 
pendant 3 secondes. 
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QUITTER UNE PARTIE EN COURS 

Pour quitter une partie en cours, appuyez sur START pendant le jeu. Le menu 
Pause s'affiche alors. Selectionnez Menu principal, puis confirmez en appuyant 
sur le BOUTON A pour selectionner Oui et revenir au Menu principal. 

Utilisez le meme procede pour choisir SELECTION DU JOUEUR et revenir a I'ecran 
de Selection du combattant (voir p. 15). 




























Attaque 1 

Deplacer combattant 

Haut 
Bas 

Avancer 

Reeuler Attaque 2 

Vous pouvez modifier votre manette pour adapter votre propre style de lutte 
Mortal Kombat™ (voir Manette, p. 14). 


NAVIGATION DES MENUS/SOUS-MENUS 

Dans ce manuel, Haut, Bas, Gauche et DROITE signifient appuyer en haut, 
en bas, a gauche ou a droite sur ia MANETTE +. 

Pour naviguer dans les menus du jeu (Options), appuyez en haut, en bas a 
gauche ou droite (selon le menu) de la MANETTE + pour choisir une selection. 


Pour valider une selection ou acceder au menu suivant, appuyez sur le 
Bouton A. 


71 


Pour revenir au menu precedent et/ou annuler la selection precedente, 
appuyez sur le BOUTON B. 



lance 


Avec I'aide du Dieu de la foudre, Raiden, les puis- 
sants heros du Royaume Terre ont repousse routes 
les invasions des forces d'outre tom be lors d'un 
tournoi appele Mortal Kombat™. 

Bien que le Royaume Terre jouisse dTine paix 
relative depuis de nombreuses annees, une nouvelle 
menace a surgi. Et cette fois, ('ombre du mal a deux 
visages. 


En vue de s'emparer du controle des ro- 
yaumes, les sorciers Shang Tsung et Quan Chi 
ont uni leurs forces et projettent de ranimer 
1'armee perdue du legendaire Roi Dragon. 

En cas de reussite, ils seraient invulnerables. 


Une fois de plus, les heros du 
Royaume Terre devront s'aven- 
turer dans le Monde exterieur et 
combattre les forces du mal. 
doivent agir vite afin d'arreter 
cette Alliance mortelle. 
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Memory Card 




I! est vivement recommande d'utiliser une Memory Card (carte memoire) NIN¬ 
TENDO GAMECUBE pour sauvegarder les profils accumules et la progression 
d'une partie. Mortal Kombat™: Deadly Alliance™ inclut une fonction Profil du 
joueur (p.ll) et Krypte (p. 10), que vous pourrez utiliser avec i'insertion d'une 
Memory Card (carte memoire) dans votre console NINTENDO GAMECUBE. 

En utilisant une Memory Card (carte memoire)/ la fonction de Sauvegarde 
automatique enregistre ies donnees de votre Profil de joueur pour I'utiliser plus 
tard dans ['option Krypte. La Sauvegarde automatique enregistre les donnees en 
modes de jeu ARCADE, CONTRE et KonquEte. 

Tout comnie les caracteristiques du jeu, vos options de reglage se sauvegardent 
automatiquement Une fois sauvegardees, les options seront chargees lors du 
prochain branchement de la console NINTENDO GAMECUBE, a condition 
d'avoir insere une Memory Card (carte memoire) contenant les donnees 
Mortal Kombat™ prealablement enregistrees. 

IMPORTANT 

Les modifications des parametres par defaut dans les menus "Options" sont 
automatiquement sauvegardees si vous utilisez une Memory Card (carte 
memoire) avec un Profil de joueur prealablement cree. Lorsque des memory 
cards (cartes memoire) sont inserees dans les Slots A et B, les parametres des 
"Options" du Slot A de la Memory Card (carte memoire) seront utilises, meme 
s'ils sont definis com me parametres par defaut. 


NOTE : Veuillez vous referer au manuel ^instructions NINTENDO 
GAMECUBE pour des indications ayant trait au formatage et a 
I’effacement de fichiers d’une Memory Card (carte memoire). 



Dans le Menu principal, selectionnez I'option desiree, puis appuyez sur le 
BOUTON A. En choisissant une option, vous verrez s'afficher une breve descrip¬ 
tion de son con ten u a droite de i'ecran. 


ARCADE 

Selectionnez un combattant et parcourez divers endroits a la recherche du 
Demon du Royaume Nether et d'autres terribles adversaires. Bien que la fonc¬ 
tion du mode Arcade soft destinee a jouer contre des adversaires controles par 
1'unite centraie, un ami peut cependant rentrer dans le jeu en appuyant sur 
START de la seconde manette.Vous irez a I'ecran de Selection du combattant 
(voir p. 15), 



En mode Arcade, vous gagnerez des sous au fil de vos victoires (note : assurez- 
vous d'abord de charger un profil, voir p. 15). Gagnez autant de matclis que 
possible afin d'amasser des sous et d'acheter des objets dans la Krypte (voir 

p. 10). 


CONTRE (VS.) 

Selectionnez cette option pour jouer contre un ami ou ennemi. L'ecran de 
Selection du combattant (p. 15) s'affiche. 
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ENTRAINEMENT 

Mortal Kombat™: Deadly Alliance™ 
est un jeu de kombat tres different des 
versions precedentes. Merne en etant 
un veteran de MK, il vous faudra de 
I'entrainement pour manier Ie nouveau 
systeme de controle de kombat. Cette 
option permet de vous entramer avec 
le combattant de votre choix. 
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Puis, dans 1'ecran de Selection du combattant en mode d'entrainement, appuyez 
sur Haut, Bas, Gauche ou Droite de la Manette + pour choisir ies com- 
battants avec Iesquels vous desirez vous entramer. 

Le Bouton Z affiche I'option de Selection du decor et Gauche ou Droite de 
la MANETTE + fait defiler les arenes. Une fois Je decor choisi, appuyez sur le 
BOUTON Z pour regagner 1'ecran de Selection du combattant. 

Aucun chrono ne s'affiche lors du kombat, et la barre d'energie de votre adver- 
saire d'entramement se recharge automatiquement. Vous pouvez combattre a 
volonte jusqu'a vous sentir a i'aise. Les boutons de la manette sur iesquels vous 
appuyez s'affichent a 1'ecran ; vous pouvez ainsi apprendre la correspondance 
entre les combinaisons de boutons et certains mouvements. L'entrainement est 
un mode a un joueur. Prenez done le temps de tester les combattants avant d'in- 
viter un ami. 

KONQUtTE 

Ce mode vous apprendra a jouer pour de bon. Confronte a des centaines de 
defis differents, vous vous formerez et apprendrez a manier divers mouvements 
et styles de kombat. En route, vous gagnerez des recompenses vous permettant 
d'acheter dans la Krypte des armes et autres elements indispensibles au com¬ 
bat {voir ci-apres). 

Une fois entamee votre Konquete, lisez les 
instructions de 1'ecran pour connaitre les 
aptitudes de Mortal Kombat™ requises et 
venir a bout de votre difficile voyage, 

Avant de commencer en mode Konquete, 
vous devrez charger le Kode de joueur que 
vous avez cree en utilisant I'option de Profil 
du joueur [voir p. 10 - II). II n'est possible de 
jouer en mode Konquete qu'avec la Memory 
Card (carte memoire) (voir Memory Card 
(carte mEmoire), p. 7). 






LA KRYPTE 

La Krypte est une piece gigantesque ou 
reposent 676 cercueils. A 1'aide de I'argent 
gagne,vous pouvez "acheter" des cercueils pour 
ouvrir et mettre a jour leur mysterieux 
Kontenu. Vous decouvrirez parfois des tresors ines- 
timables com me des personnages, de nouveaux 
decors, ou d'autre fois seulement un petit 
objet, voire rien du tout. 

Avant d'entrer dans la Krypte, vous devez entrer le Kode du joueur que vous avez 
cree en utilisant I'option de Profil du joueur (voir p. 10 - II). Vous ne pouvez 
acceder a la Krypte qu'en utilisant une Memory Card (carte memoire) (voir 
Memory Card (carte mEmoire), p. 7). 

Dans la Krypte, appuyez sur HauT, Bas, Gauche ou DROITE de la MaNETTE 
+ pour vous deplacer de cercueil en cercueil, et sur je BOUTON A pour 1'ou- 
vrir. Le numero et la pieces inscrits sur le cercueil indiquent le montant et la 
couleur des pieces necessaires pour y jeter un oeil. 

Les objets achetes (croquis, photos etc.) sont sauvegardes au nom de votre pro¬ 
fil. Visualisez-les a I'aide de I'option KONTENU du Menu principal (p. 12). 

Pour vous aider a trouver des objets, 
nous avons inclus un Tableau de 
reference de la Krypte, p. 25-26. 



CREATE PLAYER PROFILE 


VIEW PLAYER PROFILE 


DELETE A PROFILE. 


PROFIL DU JOUEUR 

Avec une Memory Card (carte 
memoire) inseree dans votre console 
NINTENDO GAMECUBE, vous pou¬ 
vez creer un Profil de joueur et rem- 
porter des sous pour acheter des 
objets dans la Krypte (voir p. 10). 

Les options suivantes vous permettent de creer et gerer ies profils que vous 
aurez sauvegardes : 

Creer un profil 

Nom du profil 

Attribuez tout d'abord un nom a votre profil. Appuyez sur HaUT, Bas, 
Gauche ou Droite de la Manette + pour choisir un personnage, puis sur 
le BOUTON A pour fa ire votre selection. Repetez cette procedure pour epe-ler 
votre nom. Selectionnez "ESPACE" pour inserer des espaces entre Ies lettres, 
"RETOUR" pour en supprimer et "FAIT" pour sortir. 
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Choisir un icone 

Appuyez sur Haut, BaS, Gauche ou DROITE de la MANETTE + pour choisir un 
icone qul represented votre profil, et appuyez sur le BOUTON A pour selectionner. 

Entrer un Kode 

Selectionnez une sequence de boutons et creez un Kode qui sera le mot de passe de 
votre profil avec votre manette. La fenetre de Kode affiche les asterisques correspondant 
aux boutons appuyes, jusqu'a toute la saisie du Kode.Apres avoir entre un Kode, con- 
firmez-le en renouvelant la sequence, Ecrivez votre Kode dans le Tableau de reference 
de la Krypte (p. 25-26) pour pouvoir vous y referer quand vous accederez a votre 
profil. Si vous oubliez votre Kode, vous ne pourrez plus acceder au profil sauvegarde. 

Choisir l'emplacement de sauvegarde 

Votre Memory Card (carte memoire) dispose de 8 emplacements pour sauve- 
I 1 garder vos profils individuels. Selectionnez-en un, puis appuyez sur le BOUTON A 
■ I pour sauvegarder le profil. Votre icone et nom de profil s'affichent alors. 

Voir profil du joueur 


Une fois un ou plusieurs profils 
crees, visualisez vos statistiques et 
le montant de la somme acquise 
pour chaque type de pieces. 
Appuyez sur GAUCHE ou DROITE 
de la MANETTE + pour selec¬ 
tionner les profils sauve-gardes (si 
vous en avez plus d'un). Appuyez 
sur le Bouton B pour quitter 
cette option. 
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Effacer un profil 

Appuyez sur HaUT ou Bas de la Manette + pour selectionner les profils 
sauvegardes, puis appuyez sur le BOUTON A pour supprimer les profils 
inutiles. C'est pratique lorsque votre Memory Card (carte memoire) est pleine. 
Appuyez ensuite sur le Bou ton B pour quitter cette option. 

OPTIONS 

Voir Options, p. 13. 










KONTENU 

L'option Kontenu affiche les objets debloques, ainsi que d'autre supplements 
inclus dans Mortal Kombat™: Deadly Alliance™. 

Personnages 

Visualisez les biographies et costumes des personnages achetes dans la Krypte. 

Denouements 

Visualisez les denouements debloques des personnages termines en mode 
Arcade. 

Arenes 

Visualisez les images et histoires d'arenes achetees dans la Krypte. 

Infographie conceptuelle 

Visualisez les croquis, rendus et videos achetes dans la Krypte. 

Extras 

Visualisez les photos de 1'equipe et d'alitres objets achetes dans la Krypte. 

Conception de MK 

Visualisez la video de la realisation de MKDA. 

HlSTOIRE DE MK - Video retragant I'histoire de la Franchise de 
MK. 

Video musicale 

Visualisez le nouveau clip d'Adema "Immortal", cree pour Mortal Kombat™: 
Deadly Alliance™. 




























A GAME OPTIONS 


DIFFICULTY LEVEL CAliV - 


ROUMDt* TO WIN 


ROUND TIME 


MINI OAME CVCH V 


ILdOD LEVEL MAX 


RESET TD DEFAULT 
DONE 


OPTIONS DE JEU 

Appuyez sur HaUT ou Bas de la MANETTE + pour choisir les options, puis sur 
Gauche ou DROITE pour visualiser les options disponibles pour ces parametres: 

Niveau de difficult! 

Choisissez entre Debutant, Facile, Moyen®, Difficile ou Max, en fonction 
de vos aptitudes person nelles. 

Rounds A remporter 

Vous pouvez decider du nombre de rounds gagnants. Choisissez-en 2* ou 3. 

Temps du round 

Les rounds durent 60* secondes. Vous pouvez decider de desactiver le 
chrono (OFF), ou de choisir leur duree entre 20 et 99 secondes (par 
paliers de 10). 

Mini partie 

Decidez du nombre de matchs a gagner avant de lancer une mini partie (voir 
p. 18). Vous pouvez choisir de les retirer totalement en selectionnant OFF ou 
d'etablir un montant specifique compris entre 5* et 20 matchs (par paliers de 
5). 

Niveau de sang 

Vous pouvez determiner la quantite de sang versee pendant les matchs en selec¬ 
tionnant BAS,MOYEN, Max* ou meme choisir de supprimer totalement cette 
option (OFF). 


T R I 


' SOUND OPTIGHMSfV 


OA ME MUSIC 


ENVIRONMENT 65 


ANNOUNCtn 


FiaKTER SPEECH 95 


ESIT TO DEFAULT 
OO Nt 


SON 

Reglez ie volume des options MusiQUE DU 
JEU, Environnement, PrLsentateur, Effets 
et Discours du combattant. Appuyez sur 
HAUT ou Bas de la MANETTE + pour choisir 
une option, puis sur Gauche ou Droite pour 

regler les volumes audio. 


MANETTE 

Le menu de configuration de la manette 
vous permet de regler la manette a 
votre gout. Appuyez sur HaUT ou Bas 
de la Manette + pour choisir un bou¬ 
ton d'action du menu, puis appuyez sur 
le bouton que vous desirez attribuer a 
cette action. 


A CONTROLLER SETUP A 


5 "™ 


PLAYIR M 
DHfeSS START 
TO CUNFIOURE 

cqntrouir, 


B 


RCBfir TO DEFAULT 
PONS 


En modifiant les boutons, vous remar- 
querez des changements effectues sur 
d'alitre controles. Vous ne pouvez 
evidemment pas utiliser un bouton pour plusieurs actions. Vous pouvez aussi 
activer (ON) ou desactiver (OFF) la fonction de vibration de la manette. 

i 

Renouvelez cette procedure pour tous les controles, puis choisissez Fait et 
appuyez sur le BOUTON A pour regagner le menu Options. Pour recom- 
mencer, selectionnez RESET pour revenir aux parametres par defaut. 


Si vous disposez deja d'un profil sauvegarde, on vous demandera de 
sauvegarder votre configuration dans un profil specifique. Appuyez sur 
le BOUTON A pour afficher la fenetre ENTRER KODE, puis saisissez le 
Kode du profil desire. La configuration se chargera pour chaque profil. 


REGLER AFFICHAGE 

Sur certains ecrans TV, vous remarquerez 
peut-etre des pertes d'informations dues a 
['interpretation differente des moniteurs 
du signal de votre console. Si necessaire, 
selection nez cette option pour regler 
I'ecran suivant votre moniteur TV 
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Choisir combattant 







Sur I'ecran de Selection du combattant, appuyez 
sur Haut, Bas, Gauche ou Droite de la 
MANETTE +. Le Joueur 1 choisit a I'aide de la boite r 
de selection rouge, la bleue etant celle du Joueur 2, 

Le nom et les attributs du joueur s'affichent a 
I'ecran. Les combattants verrouiiles sont noincis. 

Pour debloquer des combattants, vous devrez accu- 
mtiler de I'argent en gagnant des matchs,que vous 

depensenez a la Krypte (voir p. 10). Une fois le combattant choisi, appuyez sur le 
Bouton A pour le selectionner. 

Selectionnez un combattant au hasard en appuyant sur Haut de la MANETTE +,sur 
le BOUTON A on Start. Si votne pnofil a debloque des equipements de rechange, 
selection nez-les en appuyant sur START au lieu du BOUTON A. 

Charger profil 

Si vous avez cree un profil (voir p. 10), chargez-le ici, et sauvegardez-y les resultats 
des kombats. Appuyez sur le BOUTON L pour que la fenetre Entrer Kode s'affiche. 
Introduisez votne Kode. Si vous I'avez saisi cornectement, votne nom de profil s'af¬ 
fiche. Si vous changez d'avis Iors du chargement de votne profil, reappuyez sur le 
BOUTON L pour arreter. 

Handicap 

L'option Handicap vous permet de corser vos matchs.Vous pouvez ainsi reduire le 
niveau d'energie de votre combattant au debut d'un round pour equiiibrer un 
match contre un adversaire plus faible. Appuyez sur le BOUTON X pour afficher 
la fenetre de Handicap, puis sur GAUCHE ou DROITE de la MANETTE + pour 
regler le pourcentage de I'handicap. L'energie de votre combattant sera etablie 
pour ie match suivant uniquement. Les valeurs de handicap s'echelonnent entre 
100% (pleine energie) et 10%. 

Parier 

Si 2 joueurs ont des profils sauvegardes avec de I'argent, ils peuvent parier de ('ar¬ 
gent Iors d'un match en mode Contre. Sur I'ecran de Selection du combattant, les 
joueurs chargent leur profil et appuient sur le BOUTON R pour voir I'ecran de 
pari. Decidez du montant et du type de pieces a mettre en jeu (uniquement ce qui 
est sauvegarde dans votre profil). Ce montant est a Iors deduit du profil des joueurs. 

Apres ie kombat, le gagnant nemporte la somme engagee. IMPORTANT : Si le match 
se termine avant d'etre acheve (quitter depuis le menu Pause), les deux joueurs per- 
dent le montant de la somme mise en jeu. 






Chrono de 
round 



Cranes de victoires 


Chrono de round 

Par defaut, chaque round comporte un CHRONO DE ROUND. Si ie temps 
s'acheve avant qu'un des combattants n'ait ete vaincu, le guerrier ayant subi le 
moins de degats est declare vainqueur. Le gagnant remporte le match et passe 
a I'adversaire suivant. 

Cranes de victoires 

Chaque fois qu'un combattant gagne un round, il se voit attribue un CRANE 
DE VICTOIRE. Le premier combattant qui en obtient deux (dans le parametre 
par defaut) remporte le match et est declare vainqueur. 

Jauge de combi 

Pour exploiter vos aptitudes de kombat au maximum, vous devez apprendre a 
realiser des attaques combinees. Lorsque vous effectuez une combi, la JaUGE 



DE COMBI apparait momentanement pour afficher les degats infliges a un 
adversaire. Plus la combinaison est complexe, plus vous infligez de degats. 
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Dans I'arene 


Barres d'energie des combattants 




Styles de kombat 


Barres d'Energie 

Dans tons les affrontements de Mortal Kombat™, les BARRES D'ENERGIE de la 
partie superieure de I'ecran mesurent I'energie decroissante de chaque guerrier. 
Les barres se situent a 100% au debut de chaque round, mais baissent a chaque 
coup regu en proportion du type d'attaque et si celle-ci a ete paree ou non. 
Line fois la barre vide, il/elle est elimine(e) et le round revient a I'adversaire. 

Styles de kombat 

Mortal Kombat™: Deadly Alliance™ inclut trois STYLES DE KOMBAT par com- 
battant. Appuyez sur le BOUTON L Iors d'un match pour naviguer entre ces 
derniers. En changeant trop sou vent de style de kombat pour derouter votre 
adversaire, vous risquez de vous y perdre vous-meme. Aussi, pensez a regarder 
en bas de I'ecran pour voir quel est le style de kombat en cours d'utilisation. 

Fatalites 

Chaque combattant dispose d'une attaque de fatalite. Si vous portez le coup 
decisif lors d'un match, vous entendrez "ACHEVEZ-LE/LA". Effectuez alors une 
combinaison specifique de boutons et de la Manette + pour realiser une 
Fatalite. Vous trouverez les fatalites de Mortal Kombat™: Deadly Alliance™ sur 
Internet ou en faisant pneuve d'un peu d'experience. 



Transition de niveau 



En mode Arcade I joueur, la transition de niveau apparaitra entre les matchs (a 
condition de le remporter). Cet ecran affiche votre prochain adversaire, ainsi 
que I'environnement de kombat et le type de sous a la cle du match. 

Le TEMPS en haut a gauche de I'ecran est le temps total de Kombat accumule 
avec vos victoires. Comme chaque match est plus difficile que le precedent, Ie 
pourcentage de DIFFICULT! s'affiche aussi. 
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Mini parties 

Des mini parties sont proposees perio- 
diquement en guise de changement 
de rythme. Vous pourrez soit tester 
votre concentration avec "TESTEZ 
VOTRE VUE" ou votre capacite au 
combat, avec "TESTEZ VOTRE FORCE" 

Au cours de la mini partie, suivez les 
instructions audio et a I'ecran pour 
jouer. 

Pour jouer a "TESTEZ VOTRE VUE", un 
medaillon MK s'affichera. Gardez un 
oeil sur la tasse recouvrant le medail¬ 
lon lors du melange. Les boutons de 
la manette s'afficheront a I'ecran, indi¬ 
quant ie nioyen de choisir la bonne tasse. 

Lors des mini parties "TESTEZ VOTRE FORCE", atteignez I'objectif avant I'e- 
coulement du chrono. Appuyez vite sur les boutons de la manette pour ali- 
menter la jauge de force du combattant, puis sur le BOUTON R pour casser 
I'objet. 


Jauge de force 
du combattant 






















Les mouvements 
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Decouvrir et apprendre les mouvements des combattants est vital! Lors d'un match, 
appuyez sur START pour voir le menu Pause. Selectionnez la LlSTE DES MOUVEMENTS 
pour voir ceux de votre personnage. 



Registres de kombat 





Nom 


Adversaire 


Wi 4 tm Ht BA fA > 


MDFWaRD PA1 M 


tUMMIH HUM 


)UI ( INI I I* AI M 


HIM HUM SIKIKt 


OPFN FIST MH1KI 


* + • 


wt 




Appuyez sur GAUCHE ou DROITE de la MANETTE + pour naviguer entre les 
trois styles de kombat et mouvements speciaux, puis appuyez sur Haut ou 
BaS pour faire defiler tous les mouvements de ce style. Vous pouvez tourner 
les pages des mouvements a I'aide des BOUTONS R et L. 

La LlSTE DES MOUVEMENTS est disponible dans tous les modes de jeu, dont 
I'EntraInement. 




"]e ne peux plus rester a I'ecart et regarder le mal envahir le monde. J'ai 
renie mon statut de Dieu Ancien pour revenir sur Terre et vous mener au 
kombat contre vos anciens rivaux. Nous devons agir main ten ant. Nous 
devons arreter I'Alliance mortelle \" 

- Les paroles de Raiden 


Gains / Pertes 
































































Les combattants 


Kenshi 

Rendu aveugle par la ruse de Shang Tsung, Kenshi a fait 
vceu de pourfendre Je sorcier et se racheter aux yeux de 
ses ancetres. 


Bo' Rai Cho 

Maitre Bo'Rai Cho, a nouveau professeur pour former les 
guerriers au kombat contre Quan Chi et Shang Tsung. 


Cyrax 

Le ninja cyborg, Cyrax, erre dans ie Monde 
exterieur apres que I'attaque d'un lezard eut de- 
truit son lien avec le Royaume Terre. Nitara lui a 
propose de ie renvoyer au Royaume Terre... en 
echange de son aide. 


Drahmin 

L'Oni du Royaume Nether, Drahmin, a aide Quan Chi a 

s'echapper du Royaume Nether. 


Frost 

Nouvelie recrue du clan Lin Kuei, Frost assiste Sub-Zero 
dans son kombat contre l'Ailiance mortelle. 


Hsu Hao 

Esclave loyal, le membre du clan du Dragon Rouge, 
Hsu Hao, a aneanti I'acces des Forces Speciales vers Ie 

Monde exterieur. 






]AX 

L'agent des Forces Speciales ]ackson Briggs est a ia 
recherche du responsable de ia destruction de I'Agence de 
Recherche du Monde lointain. 


» 

Johnny Cage 

Insatisfait du projet actue! de son film, johnny Cage a 
decide de se joindre a Raiden dans son kombat pour 

sauver Ie Royaume Terre. 


Kano 

Le mercenaire Kano a servi dans Ie Monde exterieur 
comme general de Shao Kahn pendant de longues 
annees. II doit maintenant decider de quel cote se 
ranger... avec Shao Kahn, affaibli, ou avec l'Ailiance 
mortelle recemment constitute. 




Kitana 

La princesse Kitana mene une attaque preventive 

contre les forces de Shao Kahn. 


Kung Lao 

Le moine Shaolin, Kung Lao, voyage au Monde 
exterieur pour suivre I'enseignement d'un ancien 
maitre en arts martiaux. _ 


- 


Li Mei 

Native du Monde exterieur, Li Mei a integre le 
tournoi de l'Ailiance mortelle pour regagner la li- 

berte de son peuple. 



























































Les combattants 


Mavado 

Le meneur du Dragon Rouge, Mavado, s'est vu offrir 
la chance de combattre Kano en echange de son 
aide pour tuer un espion dans le Monde exterieur. 


Nitara 

La Vampire Nitara est a la recherche du dispositif qui 
separera son royaume du Monde exterieur. 


Quan Chi 


Libere du Royaume Nether, le sorcier Quan Chi a 
decouvert line ancienne arniee est s'est allie a 
Shang Tsung en vue de la rammer. 




Raiden 

Raiden espere empecher la devastation. Ii a renonce a 
son statut de Dieu Ancien et est de retour au Royaume 
Terre pour recueillir de I'aide contre la tempete a venir. 


Reptile 

En quete d'un maitre, le mutant Reptile se plie 
aujourdTiui aux ordres de la machiavelique 
Vampire, Nitara. 


Scorpion 

Le spectre ninja Scorpion poursuit sans relache 

son dessein : tuer Quan Chi. 


Shang Tsung 

Avide de vie eternelle, Shang Tsung a conclu un pacte 
avec le sorcier Quan Chi pour absorber les ames defer- 
lant indefiniment par un portail ouvert sur les Cieux. 


Sonya Blade 

L'agent des Forces Speciales Sonya Blade protegera ses 
hommes du Monde exterieur a n'importe quel prix. 




Sub-Zero 

Sub-Zero est devenu le Grand Maitre du clan Lin 
Kuei, receniment reconstitue. 


Moloch 

L'Oni, Moloch, s'est a venture au dehors de 
son royaume natal et a gagne Ie Monde 
exterieur par un portail ouvert par le sorcier 
Quan Chi. Sa soif de chair mortelle va bien- 
tot se raviver. 






















































THE KEY PI 
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Ouvrez les cercueils et barrez 
dessous, de maniere a reperer 


le texte correspondant ci- 
les cercueils deja achetes. 



ZA 

ZB 

ZC 

ZD 

ZE 

ZF 

ZG 

|ZH 

Z 1 

ZJ 


ZK 

ZL 


ZM 

Y A 

YB 

YC 

YD 

YE 

YF 

YG 

YH 

Y 1 

YJ 


YK 

YL 


YM 

XA 

XB 

XC 

XD 

XE 

XF 

XG 

XH 

X 1 

XJ 


XK 

XL 


XM 

WA 

WB 

wc 

WD 

WE 

WF 

WG 

WH 

W 

WJ 


WK 

WL 


WM 

VA 

VB 

VC 

VD 

VE 

VF 

VG 

VH 

vf 

VJ 


VK 

VL 


VM 

UA 

UB 

uc 

UD 

UE 

UF 

UG 

UH 

Ul 

UJ 


UK 

UL 


UM 

TA 

TB 

TC 

TD 

TE 

TF 

TG 

TH 


TJ 


TK 

TL 


TM 

SA 

SB 

SC 

SD 

SE 

SF 

SG 

SH 

S 1 

SJ 


SK 

is L 


SM 

RA 

RB 

RC 

RD 

RE 

RF 

RG 

RH 

R 1 

RJ 


RK 

RL 


RM 

QA 

QB 

QC 

QD 

QE: 

QF 

QG 

QH 

Q 

QJ 


QK 

QL 


QM 

PA 

P B ; 

PC 

PD 

PE 

■ P F 

PG 

PH, 

P 1 

PJ 


PK, 

PL 


PM 

OA 

OB 

OC 

OD 

OE 

OF 

OG 

OH 

01; 

OJ 


OK 

OL 


OM 

NA 

NB 

NC 

ND 

NE 

NF 

NG 

NH 

N 1 

NJ 


NK 

NL 


NM 

MA 

MB 

MC 

MD 

ME 

MF 

MG 

MH 

Ml, 

MJ 


MK 

ML 


MM 

LA 

LB 

LC 

LD 

LE 

|lf 

LG 

LH 

L 1 

L. 


L K 

LL 


LM 

KA 

KB 

KC 

KD 

K E; 

KF; 

KG 

KH 

|K 1 

!kj 


KK 

KL 


KM 

JA 

JB 

J C; 

JD 

Je: 

JF 

JG 

JH 

J 1 

JJ 


JK 

JL 


JM 

1 A 

1 B : 

1C 

1 D 

E 

1 F 

IG 

1 H 

1 1 

1J 


1 K 

1 L 


IM 

HA 

HB 

HC 

HD 

HE 

HF 

HG 

HH 

HI 

HJ 


HK 

HL 


HM 

GA 

GB 

GC 

GD 

GE 

GF 

:GG 

GH 

! gi 

G J 


GK 

GL 


GM 

FA 

FB 

FC 

fd| 

FE 

FF 

FG 

FH: 

F 1 

FJ 


FK 

FL 


FM 

EA 

EB 

EC 

ED 

EE 

EF 

EG 

EH 

E 1 

EJ 


EK 

EL 


EM 

DA 

DB 

DC 

DD 

DE 

DF 

DG 

DH 

D 1 

DJ 


DK 

DL 


DM 

CA 

CB 

CC 

CD 

CE 

CF 

CG 

CH 

Cl 

CJ 


CK 

CL 


CM 

BA 

bb| 

BC 

BD 

be| 

BF 

BG 

BH 

B 1 

BJj 


BK 

BL 


BM 

AA 

AB 

AC 

AD 

AE 

AF 

AG 

AH 

A 1 

AJ 


AK 

AL 


AM 


25 


]= CERCUEIL EN OR 


( NT/ S'kOFILE I Mon nom de profil 



it'.i'.LZkZH'.ULfr. I Mon kode secret 


WN 


ZN 


YN 


XN 


VN 


UN 


TN 


SN 


RN 


QN 


PN 


ON 


NN 


MN 


LN 


KN 


JN 


N 


HN 


GN 


EN 


DN 


CN 


BN 


AN 


ZO 


YO 


WO 


XO 


VO 


UO 


TO 


SO 


RO 


QO 


PO 


00 


NO 


MO 


LO 


KO 


JO 


10 


HO 


GO 


FO 


EO 


DO 


CO 


BO 


AO 


ZP 


YP 


XP 


WP 


VP 


UP 


T 


SP 


RP 


QP 


PP 


OP 


NP 


MP 


LP 


KP 


JP 


I P 


HP 


GP 


DP 


CP 


BP 


ZQ 


YQ 


XQ 


WQ 


VQ 


UQ 


TQ 


SQ 


RQ 


QQ 


PQ 


OQ 


NQ 


MQ 


LQ 


KQ 


JQ 


Q 


HQ 


GQ 


FQ 


EQ 


DQ 


CQ 


BQ 


AQ 


WR 


ZR 


YR 


XR 


VR 


UR 


TR 


SR 


RR 


QR 


PR 


OR 


NR 


MR 


LR 


KR 


JR 


I R 


HR 


GR 


FR 


ER 


DR 


CR 


BR 


AR 


ZS 


YS 


XS 


WS 


VS 


US 


IS 


ss 


RS 


QS 


PS 


OS 


NS 


MS 


LS 


KS 


JS 


IS 


HS 


GS 


FS 


ES 


DS 


CS 


BS 


AS 


ZT 


YT 


XT 


WT 


VT 


UT 


TT 


ST 


RT 


QT 


PT 


OT 


NT 


MT 


KT 


JT 


IT 


HT 


GT 


FT 


ET 


DT 


CT 


BT 


AT 


WU 


ZU 


YU 


XU 


VU 


UU 


TU 


SU 


RU 


QU 


PU 


OU 


NU 


MU 


LU 


KU 


JU 


I U 


HU 


GU 


FU 


EU 


DU 


CU 


BU 


AU 


ZV 


YV 


XV 


WV 


VV 


UV 


TV 


S V 


RV 


QV 


PV 


OV 


NV 


MV 


LV 


KV 


JV 


I V 


HV 


G V 


FV 


EV 


DV 


CV 


BV 


AV 


ZW 


YW 


XW 


WW 


VW 


UW 


TW 


SW 


RW 


QW 


PW 


OW 


NW 


MW 


LW 


KW 


JW 


IW 


HW 


GW 


FW 


EW 


DW 


CW 


BW 


AW 


zx 


YX 


XX 


WX 


VX 


UX 


TX 


SX 


RX 


QX 


PX 


OX 


NX 


MX 


LX 


KX 


JX 


I X 


HX 


GX 


FX 


EX 


DX 


CX 


BX 


AX 


ZY 


YY 


XY 


WY 


VY 


UY 


TY 


SY 


RY 


QY 


PY 


OY 


NY 


MY 


LY 


KY 


JY 


I Y 


HY 


GY 


FY 


EY 


DY 


CY 


BY 


AY 


ZZ 


YZ 


WZ 


XZ 


VZ 


UZ 


TZ 


SZ 


RZ 


QZ 


PZ 


OZ 


NZ 


MZ 


LZ 


KZ 


JZ 


IZ 


HZ 


GZ 


FZ 


EZ 


DZ 


CZ 


BZ 


AZ 


Version imprimable disponible sur le site 
www.mortalkombatdeadIyaliiance.com 
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Midway Home Entertainment warrants to the original purchaser of this 
Midway Home Entertainment product that the medium on which the 
computer programme is recorded is free from defects in materials and 
workmanship for a period of ninety (90) days from the date of purchase. 
This Midway Home Entertainment software is sold "as is", without express 
or implied warranty of any kind, and Midway Home Entertainment is not 
liable for any losses or damage of any kind resulting from use of this 
programme. Midway Home Entertainment agrees for a period of ninety 
(90) days to either repair or replace, at its option, free of charge, any 
Midway Home Entertainment product, postage paid, with proof of pur¬ 
chase, at its Customer Service Centre. Replacement of this product, free 
of charge to the original purchaser is the full extent of our liability. 
Please mail to Midway Games Limited, 

43 Worship Street, London EC2A 2DX United Kingdom. Please allow 
28 days from dispatch for return of your product.This warranty is 
not applicable to normal wear and tear. This warranty shall not be 
applicable and shall be void if the defect in the Midway Home 
Entertainment product has arisen through abuse, unreasonable use, 
mistreatment or neglect. 

THIS WARRANTY IS IN LIEU OF ALL OTHER WARRANTIES 
AND NO OTHER 

REPRESENTATIONS OR CLAIMS OF ANY NATURE SHALL BE 
BINDING OR OBLIGATE MIDWAY HOME ENTERTAINMENT. 
ANY IMPLIED WARRANTIES OF APPLICABILITY TO THIS SOFT¬ 
WARE PRODUCT, INCLUDING WARRANTIES OF MER¬ 
CHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE, 
ARE LIMITED TO THE NINETY (90) DAY PERIOD DESCRIBED 
ABOVE. IN NO EVENT WILL MIDWAY HOME ENTERTAINMENT 
BE LIABLE FOR ANY SPECIAL, INCIDENTAL, OR CONSEQUEN¬ 
TIAL DAMAGES RESULTING FROM POSSESSION, USE OR MAL¬ 
FUNCTION OF THIS MIDWAY HOME ENTERTAINMENT PROD¬ 
UCT. THIS IN NO WAY AFFECTS YOUR STATUTORY RIGHTS. 

This computer programme and its associated documentation and 
materials are protected by both National and International copy¬ 
right law. Storage in a retrieval system, reproduction, translation, hir¬ 
ing, lending, broadcasting and public performances are prohibited 
without express written permission of Midway Home Entertainment. 
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www.midway.com 
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